
 

Het spel is voor max 4 spelers. Eén voor één pakt een leerling een eendje en bekijkt of hij de som (in zijn vijver) heeft die past bij het 

antwoord op de kont van de eend. Als hij de som heeft, mag hij deze afdekken (eventueel met overige eendjes of fiches). Daarna 

gaat het eendje weer terug in het water. Dit doen de kinderen om en om tot er iemand “bingo” heeft. 

 

Voor de antwoorden op de eenden kun je de rondjes gebruiken aan het einde van dit document, maar je kan de antwoorden 

ook gewoon op de eendjes schrijven met watervaste stift. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Alle eendjes zwemmen in het water 
@juffie.in.het.groen 
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4 50 32 27 10 24 9 35 

20 15 16 60 8 12 18 36 

40 14 25 30 100 6 21 45 



 

 

 

 


